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Critérios Dominios/Organizadores A
Comuns de das aprendizagens APRENDIZAGENS ESSENCIAIS: CONHECIMENTOS / CAPACIDADES E COMPETENCIAS DO PONDERACAO
. . ATITUDES PERFIL DOS ALUNOS
Escola essenciais.
o Refletir sobre as manifestagdes culturais do patriménio local e global (obras
e artefactos de arte — pintura, escultura, desenho, assemblage, colagem,
fotografia, instalagdo, land art, banda desenhada, design, arquitetura,
artesanato, multimédia e linguagens cinematograficas). (A, B,G,1,J)
Conhecimento Apropriagdo e reflexdo o Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco, estrutura, luz-cor, (A,C,D,J)
enquadramento, entre outros - em diferentes contextos e modalidades (A,B,C,D,G) 20%
expressivas: pintura, escultura, desenho, design, fotografia, cinema, video,
banda desenhada.
e Reconhecer a importancia das imagens como meios de comunicac¢do de
massas, capazes de veicular diferentes significados (econdmicos, politicos,
sociais, religiosos, ambientais, entre outros).
e Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos histéricos,
tendo como referéncia os saberes da Histdria da Arte (estilos, movimentos,
Resolucdo de intencionalidades e ruturas).
problemas e Compreender a importancia da inter-relacdo dos saberes da comunicacdo

visual (espago, volume, cor, luz, forma, movimento, estrutura, ritmo, entre
outros) nos processos de fruigdo dos universos culturais. (C,D,F,H,l) (A,B,E,F,H)

Interpretacdo e e Relacionar o modo como os processos de criagdo interferem na(s) (A,B,C,1J) 20%

Comunicacgdo e
expressao

Comunicagao

intencionalidade(s) dos objetos artisticos.

e Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de
mistificacdo ou desmistificagdo do real.

e Interrogar os processos artisticos para a compreensdo da arte
contemporanea.

e Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagao
do Mundo.
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e Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma,
ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e suportes nas suas composigdes
plasticas.

o Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma
intencional, conceitos, tematicas, materiais, suportes e técnicas.

o Justificar a intencionalidade das suas composi¢des, recorrendo a critérios de (A,B,C,LJ) (A FG,1,))
Experimentacdo e Criagdo | ordem estética (vivéncias, experiéncias e conhecimentos). (A,B,D,E,H) 60%
Saber em Acdo e Organizar exposi¢des em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais — (B,C,D,E,F)
Individuais ou de grupo, selecionando trabalhos tendo por base os processos (C,D,E FG,11)
de analise, sintese e comparag¢do, que conjugam as nog¢Ges de composicdo e (B,E,F,G)

de harmonia, de acordo com o objetivo escolhido/proposto.

e Selecionar, de forma autdonoma, processos de trabalho e de registo de ideias
gue envolvam a pesquisa, investigacdo e experimentacdo.

INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

¢ Trabalhos produzidos pelo aluno;

e Caderno diario e portefdlio do aluno;

¢ Trabalhos experimentais e projetos desenvolvidos;
¢ Grelhas de registo de avalia¢do.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS:

A - Linguagens e textos; B - Informagdo e comunicagao; C - Raciocinio e resolugdo de problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F -
Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saude e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do
corpo.

DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS:

Conhecedor/Sabedor/Culto/Informado (A, B, G, I, J); Criativo (A, C, D, J); Critico/Analitico (A, B, C, D, G); Indagador/Investigador (C, D, F, H, I); Respeitador da diferenca/do outro (A,
B, E, F, H); Sistematizador/Organizador (A, B, C, |, J); Questionador (A, F, G, 1, J); Comunicador (A, B, D, E, H); Auto avaliador (transversal as areas) Participativo/Colaborador (B, C, D, E,
F); Responsavel/Auténomo (C, D, E, F, G, |, J); Cuidador de si e do outro (B, E, F, G).
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DESCRITORES DE DESEMPENHO

Critérios
Comuns de
Escola

Dominios/Niveis

4/5.DESENVOLVEU
PLENAMENTE/ MUITO BOM

3. DESENVOLVEU
REGULARMENTE/ BOM

2. DESENVOLVEU
PARCIALMENTE/
SUFICIENTE

1. NAO DESENVOLVEU/
INSUFICIENTE

Conhecimento

Resolucdo de
problemas

Comunicacdo e
expressao

Saber em Acdo

Apropriagao e
Reflexao

O aluno é capaz de apropriar, com
facilidade as Aprendizagens
Essenciais. Demonstra capacidades
de analise, comunicagdo e
expressao no Universo das Artes
Visuais.

Revela capacidade de
apropriagao e reflexao na
analise de ideias e produtos,
aplicando as Aprendizagens
Essenciais no Universo das
Artes Visuais.

O aluno concretiza com
dificuldade a apropriagao
e reflexdo das
Aprendizagens Essenciais,
no Universo das Artes
Visuais.

O aluno ndo concretiza as
Aprendizagens Essenciais no
Universo das Artes Visuais.

Interpretacao e
Comunicagao

O aluno revela facilidade nas
Aprendizagens Essenciais,
demonstrando curiosidade,
reflexdo, inovagdo na
interpretacdo e comunicagao.
Convoca conhecimentos,
metodologias e ferramentas para
pensar critica e criativamente no
Universo das Artes Visuais.

O aluno é capaz de
concretizar as Aprendizagens
Essenciais, na interpretagao e
comunicagao no Universo das
Artes Visuais.

O aluno revela
dificuldades na
interpretagao e
comunicagao nas
Aprendizagens Essenciais
no Universo das Artes
Visuais.

O aluno nao revela
capacidades de
interpretagdao e comunicagao
nas Aprendizagens
Essenciais no Universo das
Artes Visuais.

Experimentagdo e
Criatividade

O aluno é capaz de concretizar,
com facilidade as Aprendizagens
Essenciais relativas a execugdo de
operagdes técnicas em
metodologia de projeto
adequando meios, materiais e
técnicas a ideia criativa. Aplica o
valor estético do sentido da
experimentacao e criagao no
Universo das Artes Visuais.

O aluno é capaz de
concretizar as Aprendizagens
Essenciais relativas a
experimentagao,
improvisagao, criagdo no
Universo das Artes Visuais.
Manipula materiais e
instrumentos diversificados
na metodologia do projeto e
nos produtos. Revela
autonomia no processo
criativo ou sabe solicitar
orientagées no momento
certo.

O aluno revela
dificuldades em atingir as
Aprendizagens Essenciais
relativas a criagdo dos
projetos e produtos no
Universo das Artes
Visuais.

0O aluno ndo concretiza as
Aprendizagens Essenciais
relativas a concretizacgdo de
projetos e produtos no
Universo das Artes Visuais.




